Navrhovéni a vymyslenf
aut je krdsnym a dobrodruznym
procesem. Nejprve si prectéte,
jak to délaji profici, a pak si zkuste
vlastni auto navrhnout sami.

Ze se tam jen tak nezjevilo, Ze jeho cesta zacala primo u zdroje,
tedy krdvy. A napadlo vds neékdy, jak se dostane auto na silnice?
Jeho cesta zacala také u jednoho konkrétniho zdroje (nebojte,

tentokrdt Zadné zvite), ktery pro ndvrh pouZzije propisku a papir.
Pojdme si spolecné s designéry aut prozit dobrodruzstvi, které Ize zazit,
kdyZ se vdm pod rukou objevuji krdsné linie budoucich vozidel. Designérem
se totiz exkluzivné mlzete stdt i vy, Ctendri Tarsicial

trd malifd, treba Michelangela. Kdyz si zaddte
v Googlu vyhledénf ,,skici Michelangelo™ (nebo
klidné i jiné malite), vyskoci vdm hromada
V tomto cldnku potkdte
slovo design (nebo jeho ko-
ren) celkem 24x. Co vlastné
znamend? Jednd se o anglicky
vyraz, ktery je vsak odvozen
(jako mnoho dalsich) z latiny,
a to konkrétné z de-signare
(oznacit, vyznacit). Vyznam
se postupné rozsitil i na slo-
va navrhnout, ndvrh, coz je
vlastné dnesnihlavni podstata
tohoto vyrazu. U nds se dii-
ve pouzivala frdze ,pramys-
lové vytvarnictvi*, ale design
v sobé& skryvd mnohem 3irsf
paletu cinnostf, jako ndvrhy
plakatd, tiskovin, firemnich
kampani atd.

obrdzkd — skic a studif ke slavnym obrazdm.
A presné to je pocdtek prace designéra — vy-

tvari skici, maltvky, ndpady a postupné rozviji

své myslenky. K tomu ma jesté dalsi pomocné
prostifedky. Prvnim je tzv. moodboard (moh-
li bychom prelozit jako tabule ndlady) — to je
prosté a jednoduse ndsténka, kam si designér
nalepf obrdzky (& predméty), které néjak sou-
visi's tim, co se chystd vymyslet, aby mél inspi-

Pokud si myslite, Ze dnes neni mozné prozit
porddnou porci adrenalinu pri navrhovéni aut,
Ze designéfi jsou shrbeni programétor, kteff
jen sedf u pocftace a pomoci slozitych progra-
mU délaji auta, trochu se mylite. Pravdou je,
ze dnesnitechnologie a 3D modelova-
ni (3D znamend 3 dimenze — roz-

méry; 3D objekt nenf plochy .«
— jako treba nakreslend posta-
vicka na papiru, ale md i tletl |/
rozmér —hloubku, diky cemuz
tato postavicka dostane i ob-
jem) velmi napomadhajf celému |
procesu Nicméné vés mohu '
mnoho let vyzkousené tradicni
postupy — tuzka, papir a hlina.

Prdce designéra je pomérné
slozitd zalezitost, na které se podili mnoho lidf.
Zalind se viceméné stejné — skicovanim. Co
to je mlZzete vidét napriklad i u velkych mis-

raci. Napriklad pokud budete délat rodinné
auto, ddte si na ndsténku obrdzky kol, détské
sedacky, kocdrek, ndkup atd. Budete se pros-
t€ obklopovat tim, co je urcujici pro vysledny

produkt. Druhym pomocnikem

je jakakoli dalsi inspirace — u kon-

kurence, na vystavdch, v galeriich

apod. A pro¢ vénovat tolik energie,

Casu a finan¢nich prostredki jiz takto na po-
¢atku? Protoze podle vyzkumU se lidé ohled-
né koupé (nejen) auta rozhodujf z 80-85 %
na zékladé jeho designu. Proto je tfeba vy-
sledny vizudl propracovat hezky od zaddtku.

Designéri kromé obycejné tuzky (pera, propis-
ky) a papiru také pouzivaji specidlnf fixy — mar-
kery, které jsou barevné, rizné tlusté, a s nimi
postupné vytvareji dalsi skici, tentokrdt jiz tro-
chu vice propracované. Abyste si nemysleli, ze
celé auto vymysli jeden clovék
— na vyvoji pracuje cely tym,
Castokrdt s mezindrodnim pr'e-
sahem. Napriklad ve fazi skic
andvrhl designéri pouzivajii ta-
kové ty Zluté, samolepici blocky,
na které nakresli své ndpady. Ty
pak nalepi na tabuli a cely tym
nasledné vybird, které se jim
Iibl nejvice. Jednd se o tzv. brain-
storming (v prekladu mozko-
boure, tedy cinnost, kdy prina-
Site hodné ndpadd, ze kterych
se pak vybiraji ty nejlepsi, ve
vaSem mozku v tu chvili panuje
velkd myslici boure ). Tim dob-
rodruzstvi designéra nekon-
& Pichdzl totiz na Fadu mo-
derni pocftaové technologie.

Prdce s pocitacem je vel-

mi rozsadhld a nemdme zde moc prostoru si
o ni povédét vice. Vérim, ze vdm v nékterém

z pristich cislech povime o 3D modelovanf

vice diky nasi super soutézil Nicméné nasi de-
signéri vezmou své ndpady, a bud'si je naske-
nuji a déle s nimi pracuji v Photoshopu (a dal-

sich programech), kde je postupné zdokonalujf

a vylepsuiji, anebo si vezmou tablet a cely na-
vrh udélaji nanovo a rovnou ve svété jednicek

a nul. Tyto prvotni ndpady se pak prezentujf

pred $éfy (vlastné je to takova soutéz, kdy
sefde5|gner| vybiraji mezi jed-
notlivymi ndvrhy ty vitézné)
a ndsledné se voli dalsi smér,
jakym se jednotlivy design

jen tak. Je tfeba predvidat,
jaké budou mit lidé potrte-
by a myslenf za nékolik let.
Protoze od prvniho ndcrtu
do vyroby auta mdze ubéh-
nout tfi a vice let. A vysle-
dek prace — auto - se pak
vyrabf dalsich nékolik let. N4&s

designér se tedy stdvd jakymsi
autorem sci-fi (science fiction — védecka fan-

tazie), které vsak postupné nabere konkrétnf

obrysy, az se z néj stane skutecné dilo.

bude ubirat. Ono to nenf
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HEW@ HLINA A ZASE HLINA

V pribéhu procesu vyvo je auta je z mnoha dlvo-
dl potireba vytvorit jeho redlny model. Bud'v mensim
méritku, napt: | : 4 (tzn. model je 4% mensinez oprav-
dové auto), anebo v zivotni velikosti (tedy | : I). Ato
uz nenf zadnd legrace. K ¢emu vytvaret takovy model,
kdyz ndm pocitac udéld jakoukoli animaci a modela-
ci? Auto (respektive jeho vymodelovany ndvrh) totiz

dostane konkrétni podobu, coz je dllezité pro dalsi

rozhodovani. Na vysledku pak Ize pozorovat, co déld
dopadajici svétlo, vysledny pocit z ndvrhu, funkénost
jednotlivych detaild apod.

Vnitfek modelu je udélany ze specidini pény, aby se
nemuselo pouzivat tolik hliny. Pénu pocitatem ovla-
dand rezacka pretvor do pozadované hrubé podo-
by. Na tuto ,konstrukci” se pak nandsf tlusta vrst-
va hliny, kterou opét mechanicka rezacka nahrubo
opracuje. Takto vytvoreny model se zahreje v peci

a ndsledné se zpracovdvd v mistnosti, kde je vyssi

teplota, aby se s hlinou dalo pracovat (protoze pri

Kazdy novy model je vysledkem prace de5|tek lidf

vy55| teplote zUstdva hezky tvdrnd). Ndsleduje jem-
nd prace s rdznymi Spachtlickami, Stétecky a dalsimi
nastroji tak, aby vznikl pozadovany tvar. Vysledny
model vazi cca 2 tuny. Jak to byva u sprévné kerami-
ky, hotové dilo se pak ,vypali* v peci a ndsledné se
lakuje ochrannou vrstvou. Vyroba takového mode-
lu zabere nékolik tydnd préce a driny. Bez préce holt
nejsou koldce a ani auto.

Takovych modell se vyrobf vicero a opét probi-
ha soutéz o nejlepsi ndvrh. Ten se pak jiz prendsi do
pocitace (skenovdnim hlinéného modelu) a ndsledné
se upravuje podle konstrukénich, technologickych
a finan¢nich podminek. Pres mnoho dalsich kroku
se poté vytvori funkénf prototyp, aby se mohlo vy-
zkouset, zda se vse podarilo dobre vymyslet a sesa-
dit. A pres dalsi proceduru se nakonec dojde az k
sériové vyrobé a pres prodejce se vysledny produkt
dostane az k jednotlivym majiteldm.

v méritku |

SOUTELZ !

Pojdme se utkat v designér-
ském klanf, jako to délajf desig-
néri velkych automobilek. Do
této soutéze se mizes zapojit
i ty, a to velmi jednoduse. Vy-
mysli design svého auta, na-
maluj ho (nebo ztvarni jakkoli
jinak — v pocitadi, z modeliny)
a posli ndm svij ndvrh (nebo
jeho fotku i scan) do redak-
ce na email redakce@tarsici-
us.cz. Ndsledné se sejde od-
bornd porota, kterd bude mit
jisté nelehky ukol, a to vybrat
jeden origindlni ndpad. A jakd
bude cena? Navrh zpracujf
3D modeldri v pocitadi, tak-
ze vznikne redlné vypadajicl
auto tak, jak by vypadalo ve
skutecnosti. Vitézny snimek
na podzim otiskneme a auto-
rovi tohoto ndvrhu posleme
jeho vymodelované auto jako
velky plakdt. TakZe nevdhej,
takovd Sance se nedd pro-
marnit! Ukaz, Ze je v tobé kus
porddného designéra a zazij
to sprdvné tvirel dobrodruz-
stvi. A nezapomen pritom na
heslo: kazdy ndpad je dllezity
a spravny!

Vzorky létek pro interiéry voz( Skoda

Hlinény model
Po prvnich skicdch a pocitatovém
modelovani vznikd hlinény model

. |. Modelace pomocf

specidlni plasteliny patii ke klasic-
kym designérskym postupim a do-
kdZze designérdm zprostiredkovat
velmi realisticky pohled na vdz.

Petr Moudry, 16 let, Cerstvé pFi-
jaty student na stfedni pramys-
lovou Skolu, obor strojirenstvi —
prumyslovy design a konstrukce
vozidel.

Jak té napadilo pFihlasit se na tuto
Skolu? Co té k tomu vedlo?

Na tuto skolu jsem se prihldsil, protoze mé
auta a zejména design aut zajima uz od ma-
licka. Uz jako maly jsem chodil do DDM na
keramiku, kde jsem po par hodindch zacal
délat jen modely aut vSeho druhu, coz délam
vlastné doted. S postupem casu jsem se lep-

Sil @ moje auta zacala uz vypadat jako auta.
V tuhle chvili mam plny pokoj aut, které jsem
si sam vymyslel a ndsledné i vymodeloval. Asi
spoustu klukd nékdy snilo o tom, Ze jednou
budou mit svoje vlastni auto, které si sami
navrhnou. No, a jd jsem jeden z nich.

V cem spocivaly prijimacky?
Bylo to tézké?

Prijfmaci 'izenf spocivalo pouze v testu
z matematiky a testu z ¢eského jazyka, takze
zadné talentové zkousky se na tuto skolu ne-
délaly. Musim ale uznat, ze ,,prijimacky" byly
celkem dost ndrocné.

€emu by ses chtél v budoucnu
vénovat? Kde bys chtél tieba
pracovat?

Ze zacatku bych chtél pracovat v néjaké
firmé& v CR, kde bych se nautil, jak fungu-
je navrhovéni aut, jak po designové, tak i po
konstrukeni strance v praxi. Za néjaky cas
bych se poohlizel po néjaké pracovni moz-
nosti treba v Némecku u néjaké vetsi firmy,
nebo prfimo v néjaké automobilce, ale to uz
je hodné do budoucna.




