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M: Koneéné s Jajulinkou. V sobotu mi
bude 18, tak se stéhuju k Jajulince!

Dam védét, kdy bude kolaudace! e

Tak Michal se stéhuje k Jarmile. UzZ to dal i facebook.
Jesté neddvno jsme spolu ministrovali a pFipravovali ta-
bory. Jaréa neni Spatna holka, ale nastéhovat se k ni?

Ja: Teda chlape, to jsou novinky!

CM: Cus bracho, to je dost, Ze se ozves. Mas se?]

Ja: Ujde to. Co na to stéhovani vasi?

CM Neumis cist? Konecné 18, maj smulu)

o a: A co si od toho slibujes ty7

Ja: Ja jenom Ze jsem slysel, Zze to ma

[M: Co by? Budem spolu.}

i svy nevyhody. Vy se chcete brat?

M: Pro¢? Nevim, na to je brzo. Prosté jsme
spolu, tak spolu chceme i bydlet. Ty se vypta-
vas jak muj tata, vzdyt je to normalni.

Ja: Sorry, nechci prudit, jenom porad
nechéapu, co si od toho slibujes?

M: Nevim, to jsou fakt otazky, chlape! Nepre-
myslel jsem o tom. Prosté ji mam rad, kdyz
budem spolu, vic se pozname, vyzkousime si,
jestli se k sobé hodime, budem moct kecat
a tak... Hele, co do mé tak ryjes? Ty bys to
neudélal, kdybys mél holku a chtéla by s te-
bou bydlet?

Ja: Nevim, nemam holku s bytem, ale vzdycky
jsem se té&Sil, ze az budu s nékym chodit, budem
se poznavat, mluvit o svych planech, a kdyz
spolu budeme chtit byt cely Zivot, vezmem se
a budem zafizovat spolu byt, ucit se prekona-
vat prrekazky, bojovat s problémy...

[M: No vidi§, presné to budu dé&lat s J4jou... Lip bych to nefekl.]

Ja: Jenze ti tam néco vypadlo. Svatba!
CM: Jasné, to prijde treba Easem)

CM: No jasné, kdyz to bude fungovat, proc ne?)

Ja: A za jak dlouho se to pozna, Ze to funguje?

M: Nevim, to se uvidi...

Ja: Ja teda fakt nejsem rad, kdyz mé nékdo
testuje! Kdyby mé nékdo zkousel, jestli jsem

super manzel, milenec, opravar, generator
financi a nevim co jesté, asi bych to nedal...

Jajulinkou!
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Ja: To nevim, nemUGzu posoudit, ale na diecézku
jeden typek s manzelkou vypravéli, ze vétsinou

CM: Hm. Tak nékteré véci bys dal, ne?

to po svatbé trva hodné dlouho, nez si dva za-
¢nou fakt rozumét i v posteli, ale Ze to nevadi a je
i hezky se to spolu ucit, kdyz na to maji cely Zivot.

CM: Ty mas teda informace...]

Ja: Takze jak dlouho to zkouset, jestli to bude kla-
pat? Mésic, rok, pét let? A jaka je definice klapani?
Ze mi to vyhovuje? A co kdy? je k tomu, aby to
klapalo, treba u ty holky i néco jinyho nez byt.

M: Nevim, prosté to zkusim a uvidim. Ty mi snad
zavidis!

Ja: No, to rozhodné ne. Nechapu, pro¢ do toho
jdes. Nékteré véci prosté nevyzkousis. Treba
dité na zkousku asi taky mit nemuzes. A nékdy
tim zkouSenim vic podélas, nez zjistis. Ti manzelé
rikali, Ze pro super Zivot ve dvou je fakt potre-
ba mluvit, mluvit, mluvit, a tak se poznas nejlip.
Jenze kdyz se spolu bydli, tak uz se moc nemluvi.
Mas spoustu prace a k tomu navic pocit, ze si
nemate co fict, kdyz jste porad spolu. Uz se ani
nechodi na rande, protoze neni ddvod. Taky rika-
li, Ze kdyz se dva poznavaj nejdriv télesné, tak je
to takova palba, ze to prehlusi jakékoliv povidani
a premysleni o sobé&. Casto pak spolu spi lidi, co
se vliibec neznaj.

M: A to mam podle tebe fict: ,Sorry Jarco, ja s te-
bou nebudu bydlet, pa¢ Martin rika, Ze bydleni na
zkousku je blbost?*

Ja: M(izes to zkusit, ale asi neuspé&jes @). Ja bych
asi rekl: ,Hele, mam té hrozné rad a strasné
nerad bych to pohnojil tim, ze presko¢ime né-
kam do budoucnosti, do manzelstvi bez zavaz-
ka. Chtél bych ted s tebou byt porad, ale treba
bychom si jesté lezli na nervy a rozesli se kvli
tomu, a to by byla Skoda. Jestli se spolu mame
vzit, tak bych chtél s tebou co nejvic randit a mlu-
vit, ale vecer se i loucit, abychom se mohli tésit,
az se loucit nebudem muset.”

Ve

CM: A co kdyz se k sobé nehodime? ‘o‘)

Ja: ,No,“ pokracoval bych, ,, a jestli pri tom super
povidani pozname, ze spolu byt nemame, tak
bych chtél, abychom to zjistili driv, nez se spolu
vyspime.*

CM: No, a kdyz fakt spolu byt méme?]

Ja: V tom pripadé bych asi rekl: ,, A jestli spolu
byt mame, nechci té testovat jako pljéeny mobil.
Navic statisticky je dokazano, ze se spiS rozpad-
ne manzelstvi téch, kdo spolu bydli pred svatbou,
nez téch, kteri spolu nebydleli. A jestli spolu
budem mit svatbu, tak rozvod je to posledni, co
bych nam chtél privodit...*

M: Hm. Tak dik, tos mi fakt teda pomohl , zas
abych premyslel, jestli nemas nahodou pravdu...

Ja: Zas lepsi nez za par dni resit vas rozchod.

Tento ¢lanek jsem odevzdal do
redakce ai na posledni chvili,
protoze jsem si hral na pocita-
Ci. Veiejné priznavam, ze jsem si
hral a vibec se za to nestydim.
Na svou omluvu muzu ale uvést,
Ze jsem si sice hral, ale u toho
jsem se soucasné ucil programo-
vat. Myslite, Ze to neni moiné?
RAD VAS 0 TOM PRESVEDCIM.

ZBYNEK PAVIENSKY
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Objevil jsem totiz stranky Code.org, na
které jsem nalezl spoustu znamych her,
které jsem si mohl sam upravit. Pustil jsem
se do jednoduché a znamé hry Flappy Bird,
v niz jsem se jednoduchym skladanim blokd
naudil, jak pomoci podminek ovladat chova-
ni hry. Timto jednoduchym zplsobem jsem
pochopil programovaci metodu ,kdyz“,
anglicky ,,if“ a naucil jsem se ji v ramci hry
Flappy Bird pouzivat. Protoze mi tato hra
nikdy nesla, zménil jsem podminku: ,,co se
stane po narazu do sloupu®. Misto konce
hry, ktery mé vzdycky poradné nastval,
jsem pouze vynuloval ziskané body a mohl
jsem letét dal. Program nabizi mnoho dal-

F——

Drahy, po kterych se Ozobot pohybuije.

$ich moznosti. Napfiklad po spravném pra-
letu mezerou miZzete zménit gravitaci nebo
rychlost pohybu, pripadné pozadi hry. Moz-
nosti je skute¢né mnoho. Upravenou hru
mUzete poslat kamaradovi na mobil a za-
skocit ho nejen prekvapivym chovanim hry,
ale predevsim skutecnosti, ze jste hru pro-
gramovali vy sami.

Vytvorenim jednoduché hry ale nemusime
ukondit nasi lekci v programovani. Na stran-
ce Codecombat.com se mizeme naudit ne-
jenom zaklady, ale i pokrocilé postupy v ja-

zyce Python, pripadné v Javascriptu. Vse je
zpracovano velice pritazlivou formou dob-
rodruzné cesty bojovnika bludistém pro-
gramovani. Po zhruba deviti lekcich v ,,Kob-
kach Kithgardu“ jsem se dostal az k cyklim
»while®. Dozvédél jsem se, Ze cykly neboli
smycky zjednodusuji programovani, umoz-
nuji opakovat casti
kédu, az do spinéni
podminky, pFipad-
né donekonecdna.
To ovSem musite
k cyklu pridat pod-
minku ,loop“. Tato
podminka se hodila,
kdyz na mého hrdinu
utocily nekonecné
viny nepratelskych
orkd. To vse jsem se
naucil béhem nékoli-
ka hodin a pfisaham,
Zze do této chvile
jsem o ni¢em tako-

e et
AU j programoval.

prikaz(, podobné jako jsme ovladali hru Fla-
ppy Bird. Stavebnice Lego Boost vam umoz-
ni sestavit si svého robota, ktery reaguje na
lidsky hlas, pohybuje se vSemi sméry, pozna-
va barvy a necha se pres tablet nebo tele-
fon snadno naprogramovat, aby délal, co po
né€m budete chtit.

vém nemél ani po-
tuchy. Nemizu se dockat, az dopisu tento
¢lanek, abych mohl dal pokracovat v souboji
s programovanim. Aplikace Code Combat
je v zakladni verzi zdarma, prémiova verze,
ve které dostanete moznost naudit se pro-
gramovat i webové stranky, stoji 4 dolary
mésicné.

Zajimavy zpUsob, jak prijit na chut progra-
movani, nabizi dnes spousta chytrych hra-
cek. Prikladem muaze byt [i
Ozobot, coz je v podstaté
koule na koleckach, ktera |!
posloucha vase prikazy.
Ozobotu mizete nakres-
lit rGzné barevné Zary, za- |
dat mu zpUsob reakce (my
programatori vime, ze se
jedna o podminku) a pak
sledovat, jak se s tim vypo-
rada. Mate moznost ovla-
dat ho i na tabletu pomoci

V3echny tyto hry a hracky nas nemaji pou-
ze zabavit, ale i nendpadnym zpUsobem vy-
ucovat. Hranim her se nikdo nic nenaudil,
spi$ naopak. Ale vytvarenim her se mizete
naudit programovat, tvorit grafiku, umét vy-
myslet algoritmy a spoustu dalSich véci. A to
je to pravé dobrodruzstvi.

At zije skola hrou.

MUj hrdina se pomoci cykll
vyhyba ohnivym koulim.



