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Stépan Pospisil, ilustrace JiFi Vanéura

Hlava mé boli jak stfep. Absolvovat
rodinny obéd je neskutecné utrpeni.
»Tak povidej,“ vyzvida mladsi ségra ma-
mincinym hlasem, ,,v kolikpak jsme prisli
domd?“ Je mi naprosto jasné, ze se muj
ranni prichod v rodiné uz nalezité rozebi-
ral. Nastésti na Terezéinu poznamku nikdo
nereagoval. Ondra mléi — odpoledne musi
vzit Terku do kina na pohadku. Pripada si
jako mrné, a tak nadsadil tradi¢ni urazeny
vyraz. Tata s mamou prohodi jen par slov
o dovolené — kdo se postara o pojisténi
a dalsi podrobnosti. Kdyby mé tak Silené
nebolela hlava, kazdou zminku o prazdni-
nach v Egypté bych jen hltal. Ted’ mé vsak
dovolena ani trochu nezajima. Je vsak citit,
Ze mamu s tatou vlastné taky ne — prazd-
niny jsou jen nouzové téma, aby se nemu-
seli trapné vyptavat jako osmileta Terka.
Védi, ze o véerejsku nechci mluvit. O cem
taky? Co jim mam povidat? Sam nevim,
co si myslet... Boze, musim si to srovnat
v hlavé...

Po obédé je nejlepsi z tésného bytu vy-
padnout. Popadnu bundu a mizim ze dvefri.
Ondra mé vrazdi zabijackym pohledem.
Chtél jit s klukama ven a misto toho se
bude muset nudit v kiné.

Mlha a drobné mrholeni jsou lepsi nez
studeny obklad na bolavou hlavu. MiFim
na Marianskou horu za méstem. Chci byt
sam.

Vedirek po zavéreénych zkouskach.
Nase tfida kuchard oslavovala v mistni
pizzerii konec sSkoly. Prisla i tridni ucitelka
Kvétuska (nazyvana vsemi Vitana) a obli-
beny mistr kuchar Vosdhlo (alias Knorr),
co nas mél na technologii. NejdFiv se jedla
pizza, vzpominalo na léta na uc¢naku a tro-
chu popijelo... O pulnoci pizzerii zavirali
a trida se rozdélila na dvé skupinky. ,,Mék-
kousi®, jak je nazval Bohus, sli domu spat
a ,,drsoni* §li parit k BohiSovi domu.

Nemél jsem chut’ stat se drsoném, ale
ukecali mé. Byt Bohusovych rodiéu byl ra-
zem plny. Vsichni byli totdln& mimo. Rvala
tam hudba, pilo se pivo a Bohusova slivovi-
ce, kourila se trava...

»Atomovka!“ probouzeji mé ze vzpo-
minek na noc détské hlasy v mlze. ,, Ty vole,
nestrilej na mé, copak jsem Americ¢an?*
slySim hadku pravé z mist, kde zacina pro-
past opusténého lomu. Podle hlasu jsou to
urcité Ondrovi kamaradi.

Vstavam,

do skoly.

uj Pane, copak se zbldznili? Vzdyt
tam spadnou! To je ale ndpad hrdt si
v mlze u hrany srdzu na vojdky...

Nevédi to, jsou zaujati zabavou,
nemysli na to, co jim hrozi.

No, ale tim spis tam spadnou! Jak mu-
Zou byt tak nezodpovédni?

Lidé se éasto pohybuji v mlze nad
hlubokym srdazem a nevédi o tom.

Rozumim — Bohus a spol... Dnesni noc
bujafe slavili pfimo na samé hrané pordd-
ného srdzu. A jd tam byl s nimi. Chtél jsem
jim pomoct, ale misto toho jsem mdlem do
té zivotni propasti spadl sdm...

Neni jednoduché zachrariovat to-
nouciho v hloubce. Nejprve ho mu-
si$ vytdhnout na pevnou zem, kde
mu muzZes pomoci.

Vim, Ze opilym kamarddim se na mej-
danu tézko pomuze, ale co jiného délat?

Chybi jim opravdové pratelstvi.
Hledaji nékoho, komu by mohli
véFit.

A misto toho se opijeji a koufi mari-
huanu... Pro¢ jim teda nékoho takového
neposles, muj Boze?

Vzdyt pravé posilam. Posilam
jim svého sluzebnika, kterému na
nich zdlezi a ktery jim muze nabid-
nout vic, nez mohou najit v sobecké
zabavé.

To jako ja? Jd je mdm z té hrany srdzu
odvést? Vzdyt to nedokdzu! Sdm nevim,
co je dobré a co ne...

Ale ja to vim, muj drahy. A budes-
-li se mé drzet, ukdzu ti to. Nechci,
aby mé déti padaly do propasti.

Dobre, Boze, pokusim se o to, ale
nedovol mi opustit té. Je to tak snadné
a vcera jsem to mdlem udélal.

Neboj, dam ti dar poznani, kdyz
o néj budes usilovat.

Budu, ale ted mi, prosim, rychle po-
moz néco vymuyslet, aby tyto déti nespad-
ly do lomu...
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Je sobota poledne.
Jesté Ze nemusim

Tarsisius 812008

Je to zviastni.
Viastné
ui nikdy
nebudu muset
vstavat do
Skoly...

»Jsem vyslanec OSN,*“ volam z mlhy
co nejdal od srazu a snazim se mlu-
vit jako Kofi Annan. Kluci utichaji.
,,Mame tady narocny ukol pro zelezné
muze americké armady,” snazim se
odlakat déti co nejdal od propasti.
Najednou jsou Ameri¢ané vsichni.
Uz nebojuji proti sobé. Poznali, ze
jsem Ondruv bracha, a uz tu stoji celi
zhavi prede mnou jako nastoupena
jednotka rychlého nasazeni.

,»,Musime zachranit zajatého spo-
jence, vysvétluji valeénou operaci
pochodujici jednotce, ,zdaleka to
nebude jednoducha akce, budeme
muset leccos vytrpét...“ Kdyby jen
tusili, Ze je ceka pohadka v kiné
s nasi Terkou, odhodlani z tvari by
jim vyprchalo. Ale Ondru tim sku-
teéné zachrani. Bude Stéstim bez
sebe, Ze nebude muset tuto obét
podstoupit sam.

Marianska hora se svym zaker-
nym lomem zlstiva v mlze za més-
tem. Zachranit byvalé spoluzaky

nebude tak snadné jako odvést déti
z nebezpecné situace. Ale jisté na
néco prijdu, nejsem v tom prece sam.
Stoji za mnou ten, ktery znad cestu
z kazdé mlhy.
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Pocitace v diichodu P : * 8163264 ¢
Pamatujete si prvni poéi- i Sinclair ZX Spectrum Historie :
taé, na ktery jste si sahli? (gumak, spektraé) Obdobim slavy osmibitovych potitatii byla 80. léta
Tady je ten muyj: 20. stoleti (roky 1980—1990). V Cechach (a v Anglii) E
= == = =" S kralovaly Sinclairy, v Némecku Commodory a v Americe I
64 kB paméti, procesor - -_ -_ - - - -_-_ -- Atari. Koncem 80. let jiz piiel nezadriitelnj néstup Sest- [
280 s frekvenci 3,5 MHz, "B N N E R KN R R B | nactibitovych pocitaci. I té doby pochazeji slavné Atari £
grafika 256 krat 192 bodu, e =F ST a Commodore Amiga, které vynikaly nad tehdejSimi o
16 barev. Misto monitoru EEEEEREEE=R potitati PC v mnoha ohledech. Jenome pocitace PC mély S
televize, misto disket, nebo Il EEEEE®RNSE i jednu nezanedbatelnou vyhodu: byly ,oteviené", neboli I
dokonce harddiskti kazetovy ¥ | vyvijet pro né rozdifujici piisluSenstvi mohl v podstatg £
magnetofon. Jméno? Sinclair kazdy, kdo to dokazal, ne jen jedna firma. A tak nako- Ef::
ZX Spectrum. Pokud vam to ieal. F nec spojené sily mnoha vyrobci své silné, ale osamocené i
nic netika, zkuste se zeptat né- Z konkurenty doslova uhnaly — jeden vyrobil lepsi zvu- ﬁn
koho, komu je aspori tficet let. kovou kartu, druhy grafickou, ten pfidal joystick nebo "
Pro ngj to bude legenda, stej- ' volant — zkratka zakaznik si mohl vybrat, co chtél, a J Hh
né jako tieba Commodore 64 “ixe. MR nebyl odkazan na to, co se rozhodne do pocitace davat i
nebo Atari 800 XL. . 3 - jeho vyrobee.
Bl g arhd = - ' s Svaté valky*
prodeje osmibitovych pocitact { Tak iako se d P —
uplynulo uz vice nez dvacet let. ak Jjako se Cnes Mezi Janousky vecou NEKONECH
G, Tosksa & s spory o to, jestli je lepsi Intel nebo AMD, nVidia nebo
Pokud je bézny pocita¢ zasta- oo : L
) < | ; ATI ¢i Nokia nebo Siemens, tpIné stejné se hadali tehdejsi
raly za dva nebo tfi roky, co g == anatici pres pocitade® estli o neilenti Sinclair. Atari
1 - ¢ g ; G sk Lfanatici pres pocitace®, jestli je nejlepsi Sinclair, Atari nebo
muzeme fici o téchto ,dédec- C A ot ot T
(ch*? ommodore. Kaidy mél své argumenty pro svou znacku:
cle 7 ’ dneznih hledu i Sinclair mnoZstvi programii (hlavné her), Commodore také
- r— IDIO o (a navic na tehdejSi dobu vybornou hudbu) a Atari zase
@ {eJICh p'aramevtry cRaoalL zajimavé hry, které na jinch pocitacich nebyly. @
¢neme-li se vsak zajimat o to, AEa0 ) .
co z nich dokézali tehdejsi : X Slavné Atari
programatofi ziskat, budeme Wi oos : Firmy, které tyto pocitace vyrabély, uz dnes neexistuj.
se mozna divit. Letecké simu- — Ovsem jméno Atari bylo nedavno koupeno firmou prodava-
latory, strategické hry, Sachy, 2 s SELF  TEFT Jii pocitacové hry Infogrames, aby svym zvukem podpofilo
fidici program méstské teplar- : —————— prodej jejich produktd. To nemusi byt Spatnj napad, proto-
ny a podobné. if . Te i dnes, po deseti letech od Gstupu Atari ze slavy, je jeho
Je asi jasné, Ze s tak ome- 15 I L et jméno nejznaméjsi znackou pocitacii u nas.
zenymi mozZnostmi vypocetni- ' ~
ho vykonu a paméti se muselo Emulatory
Setfit. Nekteré zvlasts povede- A Pro dnesni supervykonné pocitace je hrackou zvlad-

né programy vyuzivaly nejroz- #= - _ : nout to, co uméli jejich pradédeckove. Toho se vyuziva
todivn&j&i postupy, které Setfily L v programech, které dokonale napodobuji funkei jiného

tu a tam néjaky ten bajt nebo ] pocitace. Pak do néj staci nahrat si néjaky program
takt procesoru. Napfiklad Trail Blazer ureny pro pivodni pocitac (vétSinou ma tak 30 KB) a

misto vyuziti &sla 1 vy progra- Commodore PLUS 4 miiZete si uzivat zabavu s

mu glfteré z,abiralo 6 bajt}i) se Abandonware
pouzival vyraz m/m, ktery ma
také hodnotu 1, ale zabere
jen 3 bajty. Na procviceni: Jak
byste podobnym zpusobem
vyjddFili nulu?

Pocitacové programy obvykle nejsou zadarmo.
Néjakou dobu se prodavaji, ale po nékolika letech uz
nékteré spolecnosti viibec neexistuji, a ani mnohé starsi
hry se nedaji nikde koupit. Takovym se zacalo fikat
abandonware (programy, o které se nikdo nestara). Na
internetu existuji archivy téchto programi, a ackoli to

Proé je sestnactibitovy procesor lepsi nez osmibitovy neni pravné piné Cisté, Ize si je nahrat a pouiivat je

- AT A - 3 - - - (kde neni zalobce, neni ani soudce). V pripad, Ze by se
(a Sedesati¢tyrbitovy lepsi nez dvaatricetibitovy) hra zacala opét prodavat (tfeba za snizenou cenu nebo

Umite malou nasobilku (zpaméti nasobit cisla od nuly do deviti)? Tak si piedstavte, Ze jste osmibitovy procesor. Mate zavodit ve shirce vice starych her), prestava byt v kategorii
v nasobeni s Giniteli do sta s n&kym, kdo umi nasobit zpaméti ¢isla dvoumistna (to je jako procesor Sestnactibitovy). Zatimco abandonware a jeji pouivani opét jednoznatné spada
vy byste museli nasobit s pomoci papiru, va$ soupef by spotital vjsledek zpaméti. Takie procesor s vétsi Sirkou shémice (ta pod softwarové piratstvi.

odpovida tomu, kolikabitovy procesor je) miie najednou zpracovavat vétsi mnozstvi dat — a proto je rychlejsi. Musi viak k tomu

mit prizpisobené programy, které dokazou véSi schopnosti procesoru vyuzit, aby nepocital postaru. Pro Ifspii predstavu je www.emulators.cz — velice obsahla &es-
potieba dodat, Ze uz od dob procesoru Intel 80386 jsou viechny procesory pro pocitace PC dvaatficetibitové. Sedesatictyrbitové ka stranka s mnozstvim her a emulatord,
procesory jsou uz ale na obzoru: Opteron od AMD a technologie Yamhill od Intelu. Pro vykonné servery (coz nejsou pocitace PC) popisti historie riznych model domécich
oviem 64bitové procesory uZ existuji a pouZivaji se (Itanium, Ultra Sparc, Alpha, MIPS, NEC VR). pocitali i hernich konzoli a odkazi na jiné

stranky. Tady najdete vsechno.

Fotografii ZX Spectra laskavé poskytl pan Enrico Tedeschi (UK): www.etedeschi.ndirect.co.uk
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