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Ministovani” s Ferdou Kuliferdou

Ahoj Ferdo, to je uzasné, ze jsi
prisel ministrovat. Mame dnes
svatek svatého Mikulase.

Ano, ti chodi v predvecer
svatku, ale DNES slavime
jeho svatek. Vis o ném néco?

Jak to, ze dneska? Vzdyt vcera
chodil svaty Mikuld$ se svou
Certoandélskou posadkou.

Tak tady mas takovou drobnou obraz-
kovou doplriovacku. Misto obrazk(
doplnis slova, co tam maji byt.
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HONICKY SE ZACHRANOU

Je to typ klasické honicky, kdy se ale hrac¢
muze zachranit pred babou tim, Ze zaujme
dohodnutou polohu. Honi¢ se pak musi vydat
za nékym jinym. Moznosti zachrany:

a) sedacka — hra¢, kterému hrozi chyceni,
si jednoduse sedne tfeba do tureckého sedu,

b) Zelva — hrac si klekne, opre se predlok-
tim o zem, skloni hlavu a vytvor{ tak pomysiny
krunyr jako Zelva,

c) kolibka — leh na bficho, zvednout paze
i nohy nad zem a vytvorit kolébku.

Muzete samoziejmé vymyslet vSemozné al-
ternativy zachrany podle prostoru a také véku
hracd.

VRABCi HONICKA

Vidéli jste nékdy poskakovat vrabce? To je
panecku fofr. Mizete si to zkusit i vy. Baba
i pronasledovani se pohybuji pouze poskoky
snozZmo.

bezpedi, najdou se vzdy odvazlivci, ktefi chro-
mého drazdi i na jeho zemi, kde mize i on
béhat normalné, nikoli pouze po jedné noze.

SKOKY PRES KROUZiCi LANO

Jeden hrac roztodi lano ¢i Svihadlo. Ostatni,
kteri stoji v kruhu kolem tociciho, musi lano
preskakovat. Kdo se lana dotkne, ma jeden
trestny bod. Kdo lano dokonce svym télem
zastavi, ma trestné body dva. Hrajeme pribliz-
né dvé minuty a posléze vyhodnotime nejlep-
$iho ¢i nejsSikovnéjsiho skokana.

BALONKOVY B0J

Pro tuto hru potrebujeme nafouknuty ba-
I6nek a dvé stejné pocetna druzstva. Dvé
protilehlé stény tvorfi branky a hraci se sna-
Zi odbitim rukou ¢i hlavou dostat balének na
dotek protilehlé stény. Podari-li se, rozehrava
se stejné jako na zacatku hozenim balénku

uprostred hristé. Béhem hry je zakadzano do
souperd strkat nebo jim nasilim branit v po-
hybu. Zato dobre nacasovany vyskok vam
umozni potrebny Uder do baldnku.

NA JELENA

Ani nevim, jestli jste tuto hru nékdy hrali, ale
drive to byla opravdu klasika. Udélame kruh,
jelen stoji uprostred a snazi se uhybat stfeldm
hrac¢h v kruhu. Ti si mezi sebou samoziejmé
mohou i nahravat, aby to mél jelen co nej-
téz3i. Kdo jelena zasahne, stfida ho v pozici
uprostred.

PRIHRAVANA

Z hlediska pravidel jednoducha hra, ale
z hlediska vyznamu nenahraditelny zptsob
rozvoje orientace v prostoru. Dva tymy se
snazi mezi sebou o co nejvétsi pocet prihra-
vek. Souper se snazi mi¢ ukoristit pro sebe,
aby se také on mohl pokusit

NA CHROMEHO

Tato puvodné pry indicka
hra vyzaduje, abyste vyzna-
Cili prostor (asi Ctvrtina Uze-
mi — napr. mezi ¢arami, mezi
okny...). Vyberte nebo vylo-
sujte ,,chromého®, ktery se
bude snazit pochytat ostatni.
Vtip je v tom, Ze se mimo své
pasmo mUze pohybovat pou-
ze skoky na jedné noze (muze
nohy stridat), ale kdyz se do-
stane do svého vyznaceného
pasma, mize béhat zcela bez
omezeni. Jelikoz nas Casto laka
dobrovolné podstupovat ne-

o co nejdelsi $ndru nahravek
bez preruseni. Neatakujeme
soupere proti pravidldm, pou-
ze se snazime zachytit pfihrav-
ku. S mi¢em se samozrejmée
nesmi béhat.

KDO SI HRAJE, NEZLOBI.
TAK SE NEBOJTE HRAT SI
| PRES ZIMU.

PETR LUKES
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