V leto$nim prazdninovém ¢isle se spolu vydame hodné daleko, a pies-
to neopustime Cesko. Jak je to mozné? Vydame se spolu do daleké mi-
nulosti, do stredovéku. Prilvodcem nam bude cestny rytif, jehoz jmé-
no vylustis hned v prvni tajence. Postupné s nami projede nase uzemi
od zapadu az na vychod. Na své cesté se vzdy zastavi odpocinout si
a prohlédnout mistni kraj. Pomize$§ mu rozlustit jména starobylych
hradt, kde slozil hlavu? Az se ti to podafri, mlizes$ se i ty vydat po sto-
pach stateéného rytire.
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Podle ceho myslis, Ze nas rytir dostal svoje jméno? Podle toho, kolik mel
ctnosti, nebo Ze byl velmi setrny? Kdyz vylustis pocetni hadanku a jeji
vysledek vepises do tajenky, bude ti to hned jasné.

1.
+ + — 3 Obyvatel naseho nejstar-
— Siho hradu si vzdycky
pral na svém hradé mit

vitrazové okno. Pomuize$
mu ho sestavit? Kazdy dil
vitraze je opatfen pisme-
nem, pokud je spravné
sestavis, vyjde ti jméno
hradu.

2.
K hradu vedou spletité cesty lesem. Pomazes rytifi najit cestu
k hradu? Cestou shirej pismena, ktera ti jeho jméno prozradi.
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K tomuto hradu neodmyslitelné patfi jisti chranéni savci. Kazdy c |E S
netopyr si nese svoje cislo. Odpocitej znaky v modrém textu o ne- K
topyrech a dozvi$ se jméno oblibené netopyfi zastavky. —
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Rozvaliny si oblibili netopyri. Zricenina stojici nad rekou je idealnim
mistem, kde se béhem — migrace - preletii mohou zastavit.

4.

Staci vylustit krizovku a v tajence najdes jméno
tohoto krasného hradu.

LEGENDA:

1. Nadoba na vino.

2. Ustredni misto v kostele. 4.
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3. Hudebni nastroj k oznamovani prijezdu rytira. 5

4. Soucast stredovékého obleceni (draténa).
5. Misto k noénimu odpocinku.

6. Zbran rytire. 7

7. Rytirska soutéz (klani).
8. Znak krale. 8.
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Ceka té zapeklity dkol. Jisty u€enec zasifroval jméno hradu do pocetni tlohy. Nakonec jesté napreskacku ocisloval
abecedu. Jméno hradu se tak dozvi jen ten, kdo umi lustit pocetni zahady. Vysledek pocetni tlohy hledej v abecede.

LEGENDA:

1. Kral ma na hradé 12 zbrojnosi, tretinu s z nich vSak
postrada. Kolik se mu jich zatoulalo?

2. Rytit dostal odménu 8 stfibriaku, jeho mésec pak byl

o polovinu tézsi. Kolik stribriiak(i ma dohromady?

3. Za cely den museli na hradé jit se 3 védry 6krat ke studni.
Kolik véder vody vytahli?

4. Na hrade bylo treba postavit padaci most, na ktery
spotfebovali 16 vzrostlych stromd. Kazdy strom jeli kacet
nejméné dva zbrojnosi. Kolik by jich muselo vyjet z hradu,
kdyby chtéli kacet vsechny stromy v jeden okamzik?

5. Hrad byl v Cechéch postaven v gotickém slohu mezi lety
1250 a 1298. V jakém stoleti byl hrad postaven?

6. Na obranu hradu byla umisténa déla. U kazdého z nich
pripravili pyramidu délovych kouli, zakladni spodni patro mélo
5 kouli, kazdé dalsi o jednu kouli méné. V poslednim patre na
vrcholku se nachazela 1 koule. Kolik kouli bylo v pyramidé
celkem?

7. Ve zbrojirné hradu bylo uloZzeno 40 zbrani. Osm zbrojnos(
si je rozdélilo rovnym dilem. Kolik zbrani mél kazdy z nich?

A1, B20, C13, D4, E16, F24, G7, H30, | 32, J 25, K15, L21, M28,
N22, 08, P11, R26, S9, T14, U6, V18, X2, Y5, Z3

6.

Pojmenuj spravné vSechny obrazky, jejich pocatec-
ni pismena vepi$ do tajenky. Pak uz ti bude jasné
jméno naseho nejvychodnéjsiho hradu a posledni
zastavky rytire.

|| Vice informaci o hradech a tipy na vylety najdes

na nasledujici dvoustrane.



